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Fichier partagé
Le but est de régler l’accès aux enregistrements d’un fichierutilisé simultanément par plusieurs pro-
grammes. Pour cela on mettra en œuvre le modèle client/sevreur.

Les clients envoient une requête au serveur par l’intermédiaire d’une file de messages. Les 6 types de
requête sont les suivants :

-C pour laconsultation d’un enregistrement
-M pour lamodification d’un enregistrement
-S pour lasuppressiond’un enregistrement
-A pour l’ajout d’un enregistrement
-V pour lavisualisation du fichier complet
-H pour la consultation de l’historique des opérations

Le serveur, quant à lui, est en attente active sur la file de messages. Lorsqu’il reçoit une requête, dans
un premier temps, il ajoute cette requête à l’historique, ensuite, il crée un sous-serveur, lui délègue le
traitement de la requête et se remet en attente sur la file.

L’historique est un simple fichier texte où chaque ligne contient le résumé d’une requête adressée au
serveur : la date, l’heure, le pid du client, la requête et le résultat (pour dire si la requête a été effectuée
ou non et si non, quel a été le problème).

Le fichier est représenté par un tableau d’enregistrements alloué en mémoire partagée. Chaque enregis-
trement est une structure qui contient, entre autre, une zone de texte (une chaîne de caractères), le pid du
créateur et la date de dernière modification. Le fichier nécessite donc l’utilisation d’une table de gestion,
elle aussi en mémoire partagée, qui contient des informations le concernant (par exemple : le nombre
d’enregistrements, le prochain emplacement libre, etc), àvous d’y mettre le nombre d’informations mi-
nimum mais suffisant pour permettre une bonne gestion du fichier.

Bien entendu, les accès à l’historique, à la table de gestionet à chacun des enregistrements ne doivent
pas être source de conflits, il faut donc les gérer par l’intermédiaire de sémaphores.

Les requêtes

Toutes les requêtes seront traitées par des sous-serveurs,voici leur présentation plus détaillée :
– Consultation: le sous-serveur renvoie l’enregistrement au client qui l’affiche à l’écran.
– Modification: le sous-serveur renvoie l’enregistrement au client qui l’affiche, demande une confir-

mation de modification, en cas de confirmation, le client saisit le nouveau contenu et enfin, le
sous-serveur modifie l’enregistrement.

– Suppression: le sous-serveur renvoie l’enregistrement au client qui l’affiche, demande une confir-
mation de suppression, en cas de confirmation, le sous-serveur supprime l’enregistrement et met
à jour la table de gestion.

– Ajout : le sous-serveur consulte la table de gestion, ajoute l’enregistrement et met à jour la table.
– Visualisation: le sous-serveur renvoie au client tous les enregistrements du fichier qu’il affiche.
– Historique: le sous-serveur affiche l’historique.

Les communications entre clients et sous-serveurs se feront par l’intermédiaire d’une deuxième file de
messages.
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FIG. 1 – Le modèle client-serveur du fichier partagé

Niveaux de difficulté

Pour certaines parties du projet, différents niveaux de difficulté vous sont proposés :
– Pour la consultation, logiquement, un même enregistrement devrait pouvoir être consulté par plu-

sieurs clients en même temps. Pour vous simplifier les choses, vous pouvez choisir de n’autoriser
qu’un seul client.

– Dans l’historique, indiquer le résultat d’une requête oblige le sous-serveur qui l’a traitée à connaître
la ligne correspondant à cette requête et à y inscrire le résultat en fin de traitement. Si cela vous
pose problème, vous pouvez ne pas mettre le résultat de chaque requête dans l’historique.

– Pour éviter les blocages, il serait préférable de limiter le temps accordé au client pour valider une
suppression ou modifier un enregistrement.

Bien évidemment, votre note sera proportionnelle au niveaude difficulté choisi.

Compte rendu et soutenance

Le projet est à faire par groupes de 2 et se décomposera en deuxparties :

1. D’une part, vous devrez rendre un rapport papier detaillant à la fois le fonctionnement de votre
projet et les choix techniques mis en oeuvre.

2. D’autre part, vous aurez à effectuer la soutenance de votre projet à la suite de laquelle vous devrez
envoyer par mail les sources de votre projet ainsi qu’un jeu de tests permettant de valider le
fonctionnement.

Le rapport est à rendre pour le vendredi 15 janvier, la soutenance aura probablement lieu la semaine
suivante, une date sera fixée ultérieurement. Elle durera 15mn donc préparez-vous y, répétez-la en choi-
sissant correctement vos exemples de manière à éviter tout impondérable lors de son déroulement.
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