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Communication et synchronisation : les signaux et
les files de messages

Exercice 1

1) Ecrire un programme qui pendant un tempdonné, compte le nombre dd NTR> et <QUI T>
frappés au clavier et qui affiche ces nombres avant de sentermi

2) Ecrire une fonction utilisant I'appel systéraé ar met ayant le méme fonctionnement que la fonction
sl eep.

3) Un processus se duplique. Le pére doit rester vivant tanteffils est vivant. Si le fils se termine, le
pére doit se terminer aussitot. WETRL C> envoyé au peére doit arréter les deux processus.

4) Un processus crée un fils. Le pére ignore les interruptioris paes le fils. Lorsque le fils se termine,
le pére n’ignore plus les interruptions.

5) On veut créer un protocole d’échange de signaux entre degegsus. Un pére et son fils s’échangent
50 signauxSl GUSR avant de se terminer. Le fils émet un signal vers son pere eesenrattente de
I'accusé de reception. Ecrire le programme avec les prigsitidu TD. Expliquer pourquoi ce programme
peut ne pas fonctionner correctement. Quel mécanismeé&upplaire doit-on posséder pour réaliser
ceci?

Exercice 2 On souhaite réaliser un serveur d'information du systenmecli¢nt émet une requéte via
une file de messages pour demander :

1. le nom d'un utilisateur en fonction de soid
2. le nom d’un groupe en fonction de sgial
3. les informations sur un processus en fonction depson

Le fonctionnement pourrait étre le suivant : On utilise uteedie message pour la question et une pour
la réponse. Le serveur est en attente sur la file questiosqgluore question arrive (on utilise ici le type
du message pour préciser la question), le serveur se dapligpére reprend I'attente alors que le fils
traite la question et envoie sa réponse dans la file dédiée.

Le fils pourra utiliser les primitivegetpwuid, getgrgid, et les informations récupérées ddpsoc
(voir TD ordonnancement).

Lors de la terminaison du serveur, toutes les files devroatsitpprimées. On captera les sighaux
SIGINT etSIGQUIT

1) Ecrire les algorithmes pour le serveur puis pour le client.

2) Ecrire les programmes.



